
 
 
 
 
Name:  
Spieler:  
Chronik:  

Brut:  
Vorzeichen:  
Stamm:  

Rudelname:  
Rudeltotem:  
Konzept:  

Attribute
Körperlich 

Körperkraft  12222 

Geschick  12222 

Widerstandsfähigkeit  12222 

Gesellschaftlich 
Charisma:  12222 

Manipulation:  12222 

Erscheinungsbild  12222 

Geistig 
Wahrnehmung  12222 

Intelligenz:  12222 

Geistesschärfe  12222 

Vorteile
Talente 

Aufmerksamkeit:  22222 

Ausdruck:   22222 

Ausflüchte:  22222 

Ausweichen  22222 

Einschüchtern:   22222 

Empathie  22222 
Führungsqualitäten:  22222 
Handgemenge:   22222 
Instinkt  22222 
Sportlichkeit:   22222 
Szenekenntnis:  22222 

Fertigkeiten 
Etikette  22222 

Fahren:   22222 

Handwerk:   22222 

Heimlichkeit:   22222 

Nahkampf:   22222 
Projektilwaffen  22222 
Schusswaffen:   22222 
Sicherheit:   22222 
Überleben:   22222 
Tierkunde:   22222 

Vortrag   22222 

Kenntnisse 
Akadem. Wissen:   22222 

Computer:   22222 

Enigmas:   22222 

Gesetzeskenntnis:   22222 

Linguistik:   22222 
Medizin:   22222 
Nachforschungen:   22222 
Naturwissenschaft:   22222 
Okkultismus   22222 
Politik   22222 

Rituale  22222 

WeitereFähigkeiten
Talente 

  22222 

  22222 

  22222 

  22222 

  22222 

Fertigkeiten 
  22222 

  22222 

  22222 

  22222 

  22222 

Kenntnisse 
  22222 

  22222 

  22222 

  22222 

  22222 

Eigenschaften
Zorn 

 
 

Gnosis 
 
 

Willenskraft 

Ruhm 

 
 

 
 

Ehre 
 
 

Weisheit 

Gesundheit 
2222222222 

4444444444  

 

 

 

 

2222222222 

4444444444 

Blaue Flecken  

 

 

 

 

 

Verletzt  

Schwer Verletzt 

2222222222 

4444444444 

2222222222 

4444444444 

Verwundet 

Schwer Verwundet 

Verkrüppelt 

 
 

2222222222 

4444444444 

2222222222 

4444444444 

Außer Gefecht 

Todesschwelle 

Rang Erfahrung Aktuell Gesamt:  
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Alter 
Haarfa
Augenf
Hautfar
Nationa
Geschl
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omid Glabro Crinos Hispo Lupus 
    

Keine 
ränderung 

Körperkraft 
Widerstandsfähigkeit 
Erscheinungsbild 
Manipulation  

+2 
+2 
-1 
-1 

Körperkraft 
Geschick 
Widerstandsfähigkeit
Erscheinungsbild 
Manipulation 

+4
+1
+3
0-
-3

Körperkraft 
Geschick 
Widerstandsfähigkeit 
Manipulation 

+3 
+2 
+3 
-3 

Körperkraft 
Geschick 
Widerstandsfähigkeit
Manipulation 

+1
+2
+1
-3

         
wierigkeit 6 Schwierigkeit 7 Schwierigkeit 6 Schwierigkeit 7 Schwierigkeit 6 

     
  +1 Würfel Biss-Schaden  
Verursacht Delirium 

bei Menschen 
 

rbe  
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be  
lität  
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 Größe Gewicht
Homid   
Glabro   
Crinos   
Hispo   
Lupus 

 

 

 

 

 

 

Hintergrund 
 22222 

 22222 

 22222 

 22222 

 22222 

 22222 

 22222 

 22222 

 22222 

 22222 

 22222 

 22222 

 22222 

 22222 

 22222 

Fetische und Talens  
Gegenstand  4 Zugeeignet Stufe  Gnosis  
Kraft  
  
Gegenstand  4 Zugeeignet Stufe  Gnosis  
Kraft  
  
Gegenstand  4 Zugeeignet Stufe  Gnosis  
Kraft  
  
Gegenstand  4 Zugeeignet Stufe  Gnosis  
Kraft  
  
Gegenstand  4 Zugeeignet Stufe  Gnosis  
Kraft  
  

 

Kampfnarben 

etis Missbilldung 

 

Riten 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

Kampf
Manöver Wurf SW Schaden Aktionen Gestalten Besonderes 

       
       
       
       
       
       
       
       

 

Gaben
Name  Stufe  Herkunft  
Wirkung  
  
Name  Stufe  Herkunft  
Wirkung  
  
Name  Stufe  Herkunft  
Wirkung  
  
Name  Stufe  Herkunft  
Wirkung  
  
Name  Stufe  Herkunft  
Wirkung  
  
Name  Stufe  Herkunft  
Wirkung  
  
Name  Stufe  Herkunft  
Wirkung  
  
Name  Stufe  Herkunft  
Wirkung  
  
Name  Stufe  Herkunft  
Wirkung  
  
Name  Stufe  Herkunft  
Wirkung  
  
  

Name Stufe  Herkunft  
Wirkung  
  
Name  Stufe  Herkunft  
Wirkung  
  
Name  Stufe  Herkunft  
Wirkung  
  
Name  Stufe  Herkunft  
Wirkung  
  
Name  Stufe  Herkunft  
Wirkung  
  
Name  Stufe  Herkunft  
Wirkung  
  
Name  Stufe  Herkunft  
Wirkung  
  
Name  Stufe  Herkunft  
Wirkung  
  
Name  Stufe  Herkunft  
Wirkung  
  
Name  Stufe  Herkunft  
Wirkung  
  
 

 


